Algoritmusleiré eszkdzok — struktogram

A struktogramot, mint a neve is sugallja, a strukturalt programozashoz talaltak ki. Az
algoritmus nem tartalmazhat mast csak a harom szabvanyos vezérlészerkezetet, és benne
egyszerli utasitasokat vagy eljarashivasokat. Itt a teljes algoritmust egyetlen téglalapba
irjuk be, és a téglalapba tovabbi téglalapokat illesztiink a végrehajtandd utasitasokkal
vagy a hivott eljardsok nevevel. A vezérld szerkezetek az abrén jol elkilonilnek: a
szekvencia az egymasutanisaggal, a szelekcio az egymasmellé keriiléssel, az iteracié a
visszatérési ut kijelolésével abrazolhat6. Az elemek egymasba adgyazhatdak, ami az abrat
tomorré teszi. Azonban tal sok szintet nem &gyazunk be, hanem eljarasneveket
hasznalunk, és kilon abrat szentellink az eljaras struktogramjara. Elénye, hogy raszoritja
az algoritmus megalkotdjat a strukturalt programozas elveinek betartasara, hatranya,
hogy szabadkézzel koriilmenyes a rajzolasa.
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1. abra A struktogram szerkezeti elemei
Mintafeladat
Abrazoljuk struktogrammal az alabbi feladat megoldéséra szolgalé algoritmust!

Olvassuk be n szdmu sikbeli pont X, y koordinatait, majd irjuk a képerny6re azokat a
pontokat, amelyek az origd k6zéppontu egység sugaru kor belsejébe esnek!

Bemeneti adatok: x, y valos sz&mokbol alkotott szampérok.
Kimeneti adatok: x, y koordinatdk, amely valés szamokbdl alkotott szamparok,

amelyekre \x* +y? <1,



Megoldés

Be:n
i:=1-t6l n-ig
Be: x, y
d =x°+y°
\ d<1 A
Ki: x, y

2. abra Megoldas struktogrammal

Feladatok

1. Abréazolja struktogrammal az alabbi feladat megoldasara alkalmas algoritmust:
e Olvasson be két, egyenként 10 elemii, valos szamokat tartalmazo a és b tombot;
e Irjon ac, ugyanolyan méretii tomb minden elemébe -1-et;

e ciklusban hasonlitsa 6ssze az a és b tomb elemeit, és ha mindkét elem pozitiv,
atlagukat tegye be a ¢ tomb azonos indexii elemébe;

e irjakiactomb elemeit.
2. Készitse el az alabbi, pszeudokddban megadott algoritmus struktogramjat!

Eljaras
x:=0
Be:a, b
Ciklus n:= 1-t61 a-ig b lépéskozzel
X:=X+n
Ciklus vége
Ki: x

Eljaras vége
Hatarozza meg az el6z6 algoritmus eredményét, feltéve, hogy a=3, b =1.

3. Készitsen struktogramot az alabbi feladat megoldasara alkalmas algoritmus
abrazolasara!

Mindaddig 0sszegezze a beolvasott adatokat, amig a beolvasott adat értéke nem nulla!
Irja ki az 0sszeget!



	Algoritmusleíró eszközök – struktogram

